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namespace DCF

{

public partial class Forml

{

publ
{

}

I0.Ports; // hinzugefiigt

Form

iec Forml() // Com-Schnittstelle

InitializeComponent ()

labeld.Text = "vers.'

4

comboBoxl.Items.Clear(); // Liste leer machen
foreach (string i in System.IO.Ports.SerialPort.GetPortNames()) // a

comboBox1l.Items.Add (i) ;
comboBox1l.SelectedIndex
int selectedIndex = comboBoxl.SelectedIndex;
comboBox1.SelectedItem;

Object selectedItem =

+ GetType () .Assembly.GetName () .Version.ToString();

uflistung der ve

// in die Combobox werden die gefundenen Ergebnise eingetrag

= 1; //einen ComPort anzeigen damit nicht Fehler kommt

//:::::::::::::Com Schnittstelle ============
selectedItem.ToString(); //hole von der ComboBox

serialPortl.PortName
serialPortl.BaudRate
serialPortl.Parity =
serialPortl.StopBits
serialPortl.DataBits
serialPortl.Handshake

9600; // Baudrate

Parity.None;

StopBits.One;
87
Handshake.None;

private void comboBoxl_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)

{

}

ComboBox cbl = new ComboBox() ;
comboBoxl.SelectedItem.ToString();

serialPortl.PortName

private void timerl_Tick (object sender, EventArgs e) // Wert schreiben

{

}

private void rectangleShapel_Click (object sender,

{
}

private void textBoxl_TextChanged(object sender,

{
}

serialPortl.Open();

if (serialPortl.IsOpen)

{

// wenn Port offen dann

label3.Text = serialPortl.ReadLine();
serialPortl.Close(); // Port wieder schliefBen

}

serialPortl.Close();

private void Forml_Load(object sender, EventArgs e)

{
}

private void label4_Click(object sender, EventArgs e)

{
}

EventArgs e) // Zeit

// Versionsnummer

// den Index der ComPorts 0=1.Port 1=2.
// Text 1in der ComboBox

// den ComPort d

EventArgs e)// griiner Hintergrund



